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A UTILIZACAO DE JOGOS DIGITAIS NO ENSINO DE QUIMICA

Rodolfo Sérgio de Oliveira!, Pamela Ferreira Martins?, Kailane Santos de
Lima®, Alana Kelly Souza Varela*, Fabio Alexandre Santos”®

Resumo: O presente estudo descreve a vivéncia de um trabalho de pesquisa
gue utilizou um jogo didatico digital como ferramenta para o processo de ensino
de Quimica. A partir disso, foi utilizado o software socrative, uma ferramenta
virtual de perguntas e respostas, amplamente diversificada e utilizada de forma
totalmente online. A pesquisa foi aplicada em duas turmas de alunos do
primeiro ano do Ensino Médio de uma Escola estadual da rede publica do
Estado do Ceara localizada no municipio de Crato. Portanto, esta pesquisa tem
por objetivo relatar as experiéncias da aplicacdo de jogos didaticos digitais
como novas metodologias no ensino de Quimica, sendo que os conteudos da
disciplina abordados foram modelos atdmicos e tabela periodica. Assim, de
acordo com os resultados, pode-se concluir que as novas metodologias de
ensino através de jogos digitais, sdo Otimos instrumentos didaticos para o
ensino de Quimica, podendo facilitar o processo de ensino e aprendizagem,
aléem de tornar a aprendizagem muito mais significativa para os alunos,
motivando-os cada vez mais.
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